
× ○ ○ ○ ○ × ○ ○ ○ ○

2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0

1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 1

0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

0 - 2 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0

2 - 1 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0

× × × ○ ○ × × ○ ○ ○

0 - 2 0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 1 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0

0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2

0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0 1 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 1

× × ○ ○ ○ × × × × ×

2 - 1 2 - 1 2 - 1 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2

0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2

0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2

× × × × × × × × × ×

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 1 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 1 - 2 0 - 0 0 - 2

× × × × ○ × × × ○ ○

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 1 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0

0 - 2 0 - 2 2 - 1 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0

勝点

× ○ × ○ ○ ○ × × ○ ○

0 - 2 2 - 1 0 - 2 1 - 2 2 - 1 2 - 0 1 - 2 2 - 1 2 - 1 1 - 2

2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 0 1 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0

0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 1 1 - 2 2 - 1 2 - 0

○ × ○ × ○ × × ○ ○ ○

2 - 0 0 - 2 2 - 0 1 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 0

0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 0

2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 1 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0

× ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 1

2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2 0 - 2 2 - 1 2 - 0 2 - 0

○ × × × ○ ○ × × × ○

2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 1 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0

2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 1 0 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 0

× ○ × ○ ○ × × × ○ ○

2 - 1 2 - 1 0 - 2 2 - 0 2 - 0 1 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0

0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 1

0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 1 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0

× × × × × × × × × ×

1 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 1 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2

1 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 1 - 2

1 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2

勝点

オープン数 棄権数

0 0

0 0

4 1

0 0

1 2

オープン数 棄権数

0

0

0

5

5

0

0 0

I リーグ勝敗表（ １ 部 ）

順

位
チーム名 光陰會 両津クラブ ＦＳＢＣ破球会 きはちや ＪＯＫＥＲ 赤泊クラブ

光陰會
獲  　得
ゲーム数

2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目

両津クラブ ＦＳＢＣ破球会 きはちや ＪＯＫＥＲ 赤泊クラブ
試　合　結　果

勝 負 勝  率 勝点

232 光陰會 8 2 0.800
3 01 3 0 3 0 1 1

51
1 2 3 0 2

棄権オープン

2 2 3 0 2 1

1 両津クラブ 10 0 1.000 27 552 1 3 0 2

棄権

1 3 0 3 01 3 0 3 0 2 0

3 ＦＳＢＣ破球会

3 0 3

棄権

2 3 0 0 22 0 5 5 0.500 15 340 3 0 3 1

棄権

1 1 1

棄権

0

2

3 03 0 0 3 0 35 きはちや

3 3 0 3

-9

棄権

0 211 2 1 2 2 1 3 0

棄権 棄権

3 7 0.3000 0

棄権 オープン 棄権

3

棄権 棄権

1 2

40 3 0 3 0

棄権 棄権 棄権

3 0 0 0

棄権

0 10 0.0003

94 赤泊クラブ

オープン オープン

3 1 2 0 3 06 ＪＯＫＥＲ

3 0

棄権

3 0 3 0

棄権

240 3 0 3 1 2 0 3

棄権

3 7 0.3003 0

棄権

3 03 0 0 3

順

位
チーム名 二代目ＦＳＢＣ 桜－ＣＬＵＢ－Ⅱ 畑野クラブ 相川クラブ ビートル 遊羽会A

二代目ＦＳＢＣ
獲  　得
ゲーム数

2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目

桜－ＣＬＵＢ－Ⅱ 畑野クラブ 相川クラブ ビートル 遊羽会A
試　合　結　果

勝 負 勝  率 勝点

 順位決定方法　①勝率 ②勝点 ③獲得ゲーム数 の順に順位を決定。同一の場合は対戦勝者を上位とする。すべて同数の場合は上位チームの勝ちとする。

3  -  0 3点 2  -  1 2点

18 41

1  -  2 1点 0  -  3 0点 オープンゲーム -1点 棄権 -2点

I リーグ勝敗表（ ２ 部 ）

2 二代目ＦＳＢＣ 6 4 0.6002 12 2 1 3 0 3 21 2 2 1 1 0 1 1 2 2 1

3 桜－ＣＬＵＢ－Ⅱ 6 4 0.600
0 1 2 2 1 0 2

18 39
2 1 0 3 3

棄権 オープン

3 1 0 3 03 0 3

オープン

0 3 0 3
9 1 0.900 26 54

1 2 3 0 3

棄権

0 2 0

5 相川クラブ

オープン オープン

1 3 0 3 0 31 2
1 畑野クラブ

オープン

2 1 0 3 0 3 0 3 4 6 0.4003 3 0

棄権 オープン

3 0 2 1 0 3 40 3 0

オープン

22

371 2 2 1 0

オープン

3 3 0 3

棄権

5 5 0.500 16

オープン

3 3 0 3 0

6 遊羽会A

棄権

0 1 2 0 3 04 ビートル

オープン

0 3 1 -3 100 3 1 2 0 3 0 3 0 10 0.0000 33 0

棄権

 順位決定方法　①勝率 ②勝点 ③獲得ゲーム数 の順に順位を決定。同一の場合は対戦勝者を上位とする。すべて同数の場合は上位チームの勝ちとする。

3  -  0 3点 2  -  1 2点 1  -  2 1点 0  -  3 0点 オープンゲーム -1点 棄権 -2点

2 0 3 0 3

0

0

0

0

0

2



○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ × ○ ○

0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0

2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 1 1 - 2 2 - 0 2 - 1 1 - 2 1 - 2 2 - 0

2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0

× ○ ○ ○ ○ × × × ○ ×

2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 0 0 - 0 2 - 0 0 - 0

0 - 2 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 0 0 - 0 2 - 0 0 - 0

0 - 2 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 0 0 - 0 2 - 0 0 - 0

× × × × ○ × × × × ○

0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0

0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2 2 - 0 1 - 2 0 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2

0 - 2 0 - 2 0 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 1

× × × ○ × ○ × ○ × ×

0 - 2 0 - 2 0 - 0 1 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 0

2 - 1 0 - 2 0 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 1 0 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 0

0 - 2 2 - 1 0 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 1 0 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 0

× × ○ × ○ × × ○ ○ ○

0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0

1 - 2 2 - 1 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 1 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2

× × × ○ × × × × × ×

0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2 0 - 0 0 - 2

2 - 1 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 0 2 - 0 0 - 0 0 - 2

0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 0 1 - 2 0 - 0 2 - 0

勝点

× ○ × ○ ○ × × × ○ ○

0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0

2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0

0 - 2 2 - 1 0 - 2 2 - 0 0 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 1 - 2

○ ○ ○ ○ ○ ○ × ○ ○ ○

2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0

0 - 2 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 1 2 - 0 2 - 0

2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 1 2 - 1 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 1

× × ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

2 - 1 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 1 2 - 0

1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

○ × × ○ ○ ○ × × × ○

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 1

2 - 0 2 - 1 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 1

2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 1 2 - 0

× × × × × × × × ○ ○

0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 1 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0

2 - 0 0 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 1 0 - 2 0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0

0 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2

× × × × ○ × × × × ×

0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 1 2 - 1 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2

2 - 0 1 - 2 2 - 1 0 - 2 2 - 1 2 - 1 1 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0

勝点

0 0

0 0

0 0

0 0

2 0

0 0

オープン数 棄権数

 順位決定方法　①勝率 ②勝点 ③獲得ゲーム数 の順に順位を決定。同一の場合は対戦勝者を上位とする。すべて同数の場合は上位チームの勝ちとする。

3  -  0 3点 2  -  1 2点 1  -  2 1点 0  -  3 0点 オープンゲーム -1点 棄権 -2点

7 19
1 2 0 3 1 2 1 2 2 1 1 2 0 3 0 3 0 3 1 2

1 9 0.1006 ＲＥＶＯＬＶＥＲ

2 8 0.200 5 201 2 0 3 0 3 1 2 1 2 0 3 0 3 0 3 2 1 2 15 ＬＥＯＮ

オープン オープン

5 5 0.500 13 282 1 1 2 0 3 2 1 2 1 2 1 0 3 0 3 1 2 3 04 ひょうたんクラブ

8 2 0.800 25 521 2 1 2 3 0 3 0 2 1 3 0 3 0 3 0 3 0 3 02 Ｋａｗａｓｈｏｗ倶楽部

オープン

9 1 0.900 24 502 1 2 1 2 1 3 0 3 0 3 0 0 3 3 0 3 0 3 01 畑野Ｂ・Ｂ・Ｃ

オープン

5 5 0.500 14 321 2 2 1 1 2 2 1 2 1 0 3 0 3 1 2 3 0 2 13 ＲＵＢ

I リーグ勝敗表（ ４ 部 ）

順

位
チーム名 ＲＵＢ 畑野Ｂ・Ｂ・Ｃ Ｋａｗａｓｈｏｗ倶楽部 ひょうたんクラブ ＬＥＯＮ ＲＥＶＯＬＶＥＲ

ＲＵＢ 畑野Ｂ・Ｂ・Ｃ Ｋａｗａｓｈｏｗ倶楽部 ひょうたんクラブ ＬＥＯＮ ＲＥＶＯＬＶＥＲ
試　合　結　果

勝 負 勝  率 勝点
獲  　得
ゲーム数

2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目

3 3

オープン数 棄権数

0 0

1 3

2 3

5 0

0 0

I リーグ勝敗表（ ３ 部 ）

順

位
チーム名 オール・ド・アタック ＢＯＲＮ　ＴＯ　ＲＵＮ スプリッツェン 喜久栄丸 ルート３・Ｘ マルチクラブ

オール・ド・アタック ＢＯＲＮ　ＴＯ　ＲＵＮ スプリッツェン 喜久栄丸

2巡目 2巡目 2巡目 2巡目

ルート３・Ｘ マルチクラブ
試　合　結　果

勝 負 勝  率 勝点
獲  　得
ゲーム数

2巡目 2巡目
棄権

2 1 3 0 24 530 3 1 2 2 1 3 01 3 0

5 0.500
1 2 1 3 0 0 0

1 オール・ド・アタック 9 1 0.9002 1 3 0 2

オープン

7 30
1 2 3 0 2

棄権 オープン 棄権 オープン棄権 棄権 オープン 棄権

3 0 0 0 0

オープン

5
0 0 3

オープン オープン

0 1 2 3

3 ＢＯＲＮ　ＴＯ　ＲＵＮ

5 スプリッツェン
0 2 8 0.200 -2 130 3 0 3 0

棄権 棄権棄権 棄権 オープン

0 0

オープン

10 0 3

1 2 1 2 0 0 2 1

オープン オープン

4 喜久栄丸

オープン オープン

3 23 0

3 0

オープン

1 1 2 3 2

棄権

5 5 0.500

0

オープン 棄権 棄権 オープン

3

16 33

0 00 3 2 1 0 0
4 20

棄権 オープン

0 3 0 1

3 7 0.300

6 マルチクラブ

棄権 棄権

0 1 2 0 3 32 ルート３・Ｘ
0 3 1 2 2

3 0 3 0 -3 131 2 0 3 0 3 3 0 1 9 0.1001 2

オープン 棄権 オープン

-1点 棄権 -2点

 順位決定方法　①勝率 ②勝点 ③獲得ゲーム数 の順に順位を決定。同一の場合は対戦勝者を上位とする。すべて同数の場合は上位チームの勝ちとする。

3  -  0 3点 2  -  1 2点 1  -  2 1点 0  -  3 0点 オープンゲーム

0 0 1 2 0

オープンオープン 棄権 オープン

0



○ × ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

2 - 0 1 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2

0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

× ○ ○ ○ ○ × ○ ○ ○ ○

0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 1

0 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2

2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 1 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0

○ × × ○ × × × × ○ ○

2 - 1 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 1

2 - 1 2 - 1 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 1 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0

2 - 1 0 - 2 1 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 0 - 2

× × ○ ○ ○ × × ○ ○ ○

0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0

2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0

0 - 2 1 - 2 2 - 1 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 0

× × × × × × × × × ×

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2

× × ○ × ○ × × × × ○

2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 1 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 0

0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0

0 - 2 1 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0

勝点

 順位決定方法　①勝率 ②勝点 ③獲得ゲーム数 の順に順位を決定。同一の場合は対戦勝者を上位とする。すべて同数の場合は上位チームの勝ちとする。

3  -  0 3点 2  -  1 2点 1  -  2 1点 0  -  3 0点 オープンゲーム -1点 棄権 -2点

3 7 0.300 14 31 0 0
1 2 1 2 2 1 1 2 3 0 1 2 1 2 1 2 0 3 3 0

5 Ｍ＆Ｍ’ｓ

棄権

3 2 3
0 3 0 3 0 3 0 3 0 3 1 2 0 3 0 3 0 3 0 3

3 遊羽会

0 10 0.000 -76 Ｒａｙ　ｄｒｏｐｓ

オープン オープン 棄権 棄権 棄権

35 0

6 4 0.600 18 38 0 0
1 2 1 2 2 1 3 0 2 1 1 2 0 3 2 1

2 1

棄権

4 6 0.400 17

3 0 3 0

棄権

2 りんか亭A

0
3 0 1 2 1 2 3 0 1 2 1 2 1 2 1 2 3 04 Ｌｉｅｎ

0
1 2 2 1 2 1 3 0 2 1 1 2 2 1 3 0 3 0 2 1

オープン

9 1 0.900 19 42 0

8 2 0.800 21 43 0

0
2 1 0 3 2 1 3 0 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1

オープン数 棄権数

2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目

1 元祖！ＦＳＢＣ

オープン

I リーグ勝敗表（ ５ 部 ）

順

位
チーム名 元祖！ＦＳＢＣ りんか亭A Ｌｉｅｎ 遊羽会 Ｒａｙ　ｄｒｏｐｓ Ｍ＆Ｍ’ｓ

元祖！ＦＳＢＣ りんか亭A Ｌｉｅｎ 遊羽会 Ｒａｙ　ｄｒｏｐｓ Ｍ＆Ｍ’ｓ
試　合　結　果

勝 負 勝  率 勝点
獲  　得
ゲーム数



× × ○ ○ ○ × × ○ × ○ × ×

0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 1 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 1

2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2

○ ○ ○ ○ × ○ ○ ○ ○ ○ ○ ×

2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 1 - 2 0 - 2

2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2

1 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0

○ × ○ ○ × × × × ○ ○ × ×

2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 1 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2

2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0

0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 1 0 - 2 1 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2

× × × ○ × × ○ × × ○ × ×

0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2

2 - 0 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 1 2 - 1 0 - 2

0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 1 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2

× × × × × × × × × × × ○

0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2

2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 1 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 1

0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0

× ○ ○ ○ ○ × ○ × ○ ○ ○ ○

0 - 2 0 - 2 2 - 1 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2

2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 1

0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

○ × ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ × ×

2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 1 - 2 2 - 1 0 - 2 2 - 0 1 - 2 1 - 2

0 - 2 0 - 2 2 - 1 1 - 2 0 - 2 2 - 1 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2

勝点

× ○ × ○ × ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○

0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2
0 - 2 2 - 1 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0
0 - 2 2 - 1 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

○ ○ ○ × ○ ○ × ○ ○ ○ ○ ○

2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 1 - 2 0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1
2 - 0 1 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0
2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1

× × ○ ○ ○ ○ × × ○ ○ ○ ○

0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1 0 - 2 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0
1 - 2 2 - 1 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 1 - 2
1 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 1 0 - 2 1 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 2 - 0

○ × × ○ × ○ × × × ○ ○ ×
2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2
2 - 0 2 - 1 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 1 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 0 - 2
2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 1 - 2

× ○ × × × ○ × × × × × ×
0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2
0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2
0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2

○ × × ○ ○ × × × × × × ×
2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2
2 - 0 0 - 2 2 - 1 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2
2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 0 0 - 2

× × × × × ○ × × × ○ ○ ○

0 - 2 2 - 1 1 - 2 2 - 0 0 - 2 2 - 0 2 - 0 1 - 2 0 - 2 2 - 0 2 - 0 2 - 0
0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 0 0 - 2 0 - 2 2 - 1 2 - 0 2 - 0 2 - 0
0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 0 - 2 1 - 2 0 - 2 2 - 1 2 - 0 2 - 0

勝点

2 1 2 1 2

-1点 棄権 -2点

 順位決定方法　①勝率 ②勝点 ③獲得ゲーム数 の順に順位を決定。同一の場合は対戦勝者を上位とする。すべて同数の場合は上位チームの勝ちとする。

3  -  0 3点 2  -  1 2点 1  -  2 1点 0  -  3 0点 オープンゲーム

0.750 22 48 0 0
2 1 1 2 2 9 32 1 23 シャトルダイラ

1 2 1 2 1 2 1 3 0 11

3 0 3 0 1 21 2 2 1 3 0
3 0.750 27

オープン

3 0

3 0 3 2

58 0 0

オープン

9
3 0 2 11 2 3 0 2 1

1

2 カルビ

3 1 2 0 3 0 3 07 アルファ 0.083 2 13 3 0
1 2 0 3 0

オープン

1 11

オープン

3 0

オープン

3 1 2 0

3 0 1 2 0 30 3 1 2 3 01 2 0 3 0 3 9 0.250 131 2 1 2 27 0 03

オープン

2 1

0 0 3 1 2

6 前浜乃風

3 1 2 1 2 0 1 34 遊羽会Ｂ 0.417 17 38 0 0
2 1 1 2 3 5 7

オープン

3 20 3 0 0

0.833 27 59 0 0
2 1 2 1 3 10 22 1 1 2

オープン

1 3 0 3 0 2 1 3 02 21 ＴＦＴ連合
0 3 0 1

0.417 12 30 3 0
1 2 1 2 2

オープン

5 70 3 1 2

オープン オープンオープン

2 0 3 2 1 0 3 3 01 15 羽飛゛ぶ
1 2 1 2

オープン数 棄権数

2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目

前浜乃風 アルファ カルビ シャトルダイラ
試　合　結　果

勝 負 勝  率 勝点
獲　　得

ゲーム数

アルファ カルビ シャトルダイラ
羽飛゛ぶ ＴＦＴ連合 遊羽会Ｂ

I リーグ勝敗表（ ６ 部 ）

順

位
チーム名 羽飛゛ぶ ＴＦＴ連合 遊羽会Ｂ 前浜乃風

I リーグ勝敗表（ ７ 部 ）

順

位
チーム名 ＨＴＮ・ＢＣ ｔｅａｍ　ｖｉｔａｌｉｔｙ フラワーフレンド りんか亭Ｂ シルバーメイト ぱんだ ＡＳＶ

ＨＴＮ・ＢＣ ｔｅａｍ　ｖｉｔａｌｉｔｙ フラワーフレンド りんか亭Ｂ シルバーメイト ぱんだ ＡＳＶ
試　合　結　果

勝 負 勝  率 勝点
獲　　得

ゲーム数
オープン数 棄権数

2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目 2巡目

2 ＨＴＮ・ＢＣ

オープン オープン オープン オープン オープン オープン オープン

9 3 0.750 20 46 3 0
0 3 3 0 0 3 3 0 0 3 3 0 2 1 2 1 2 1 3 0 3 0 2 1

1 ｔｅａｍ　ｖｉｔａｌｉｔｙ

オープン 棄権 オープン

10 2 0.833 28 61 0
0

0
3 0 2 1 2 1 1 2 3 0 2 1 1 2 2 1 3 0 3 0 3 0 3

3 フラワーフレンド

オープン オープン オープン

3 0 3 0 3 0 2 8 4 0.667 25 56 0 0
0 3 1 2 3 0 3 0 2 1 3 0 1 2 1 2 1

4 りんか亭Ｂ

オープン オープン 棄権 オープン

5 7 0.417 170 0 3 35 0 0
3 0 1 2 0 3 3 0 1 2 2 1 1 2 0 3 0 3 3 0 3

7 シルバーメイト

オープン オープン オープン オープン オープン 棄権 オープン 棄権 オープン オープン 棄権

0 3 0 3 0 0 0 2 10 0.167 -8 10 7 3
0 3 2 1 0 3 0 3 0 3 3 0 0 3 0 3 3

6 ぱんだ

オープン オープン オープン オープン オープン オープン オープン オープン オープン

3 9 0.250 40 0 3 20 6 0
3 0 0 3 1 2 2 1 3 0 1 2 0 3 0 3 0 3 0 3 0

5 ＡＳＶ

オープン 棄権 オープン

4 8 0.333 14 35 1 0
0 3 1 2 0 3 1 2 0 3 2 1 1 2 0 3 1 2 3 0 3 0 3 0

 順位決定方法　①勝率 ②勝点 ③獲得ゲーム数 の順に順位を決定。同一の場合は対戦勝者を上位とする。すべて同数の場合は上位チームの勝ちとする。

-1点 棄権 -2点3  -  0 3点 2  -  1 2点 1  -  2 1点 0  -  3 0点 オープンゲーム


